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(57) Изобретение относится к способам проведения игровых мероприятий, а именно к устройствам и
системам, предназначенным для проведения интерактивных игр. Предлагаемое игровое устройство
дополнительно содержит генератор случайных чисел и блок формирования дополнительных
данных, включающих текущие временные данные таймера и соответствующие им случайные
числа, при этом два входа блока формирования дополнительных данных подключены
соответственно к генератору случайных чисел и таймеру, а выход и вход управления блока
формирования дополнительных данных связаны с устройством ввода-вывода. При этом система
для проведения интерактивных игр содержит средство формирования базы данных, сохраняющей
определённое число групп численных значений, одним из которых является случайное число,
выданное генератором случайных чисел игрового устройства. Технический результат изобретения -
исключение различных злоупотреблений, связанных с пересылкой в средства вычислительной
техники недостоверной временной информации, сформированной не посредством игровых
устройств, а с помощью эмулирующих их работу вычислительных средств.
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