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(57) Изобретение относится к области образования, а именно к способам обучения с помощью
развивающих и обучающих игр, предназначенных для наглядной демонстрации принципов работы
нейронной сети, и может применяться для реализации практических занятий по техническим
дисциплинам, в которые входит изучение нейронных сетей и систем искусственного интеллекта.
Способ обучения включает проведение занятий с использованием настольной игровой электронной
доски с игровыми ячейками, на которой игроки делают ходы, результат которых отображается
через световую индикацию. Ход каждого из игроков отвечает созданию связи между ячейками,
играющими роль нейронов нейронной сети, причем цвет высвечивания каждой игровой ячейки
определяется совокупностью связей между ними, созданных каждым из игроков в процессе игры,
а победителем считается тот из игроков, который реализовал большее число ячеек своего цвета.
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