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(57) Изобретение относится к области совмещенной реальности, в частности, к способам представления
визуальной информации и создания специальных эффектов. Предлагается способ имитации
присутствия зрителя на зрелищном мероприятии, включающий сбор информации, обработку
информации и сохранение информации о зрителе, подлежащем имитации, отличающийся тем, что
обработку информации осуществляют в виде файлов, в том числе мультимедийных, и сохраняют
информацию в базе данных, на основе которой имитацию присутствия зрителя на зрелищном
мероприятии осуществляют двухмерной или трехмерной визуализацией зрителя на месте
владельца билета на зрелищное мероприятие с помощью средства визуализации. Для трехмерной
визуализации в качестве средства визуализации используют экран принимающего устройства
или трехмерную проекцию изображения зрителя зрелищного мероприятия. Для двухмерной
визуализации в качестве средства визуализации изготавливают манекен, изображающий зрителя
зрелищного мероприятия. Средство визуализации могут снабдить по меньшей мере частью
изображения владельца билета зрелищного мероприятия и/или по меньшей мере одним атрибутом
болельщика спортивной команды.
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