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(57) Настоящее изобретение относится к системе, способу и программному обеспечению для создания
виртуальной сцены (10), просматриваемой на электронном дисплее (12). При этом задается
виртуальная опорная плоскость (24). Опорная плоскость (24) имеет периферические границы (27,
28, 29, 30). Виртуальный объект (20) располагается над опорной плоскостью (24) в виртуальной
сцене (10). Вычисляются точки (25, 26) обзора стереоскопической камеры, обеспечивающие
возможность формирования изображений виртуального объекта (20), так чтобы опорная плоскость
(24) находилась внутри периферических границ (27, 28, 29, 30) опорной плоскости (24).
Виртуальный объект (20) подвергается цифровым изменениям до и/или после стереоскопического
формирования изображений. Изменение включает в себя изгибание, сужение или наклон участка
виртуального объекта (20) и/или наклон участка опорной плоскости (24). Устанавливается общий
набор границ для наложенного изображения для создания конечного изображения (48).
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